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Muista, ettd alkuehto kuuluu miirittelyyn. Tentin tulokset julkaistaan tammikuussa 2012 ennen

Olio-ohjelmoinnin perusteet -kurssin alkua. Huomaa, etté tentissi on kolme tehtivii.

L. Metodin yleisyyden kulmakivid ovat argumentit eli parametrit. Selosta, miten argumentit Java-

ohjelmointikiclessd metodista toiseen vilitetdéin. Kiytd tarvittaessa lyhyitd esimerkkeji.

. Miirittele ja toteuta metodi, joka saa argumenttina kaksi double-lukuja tavid taulukkoa.
Ensimmiinen taulukko on ns. syétetaulukko ja jilkimmiistd muokataan ensimmiisen taulukon
sisillostd riippuen. Jilkimmiisen taulukon pituus on oltava yhteensopiva syotetaulukon kanssa.
Huomioi se Kirjoittaessasi alkuchtoa. Metodin tehtéivi on laskea jilkimméiseen taulukkoon syo-
tetaulukon interpoloitu versio. Se sisiltii kaikki alkiot, mitké syotetaulukkokin, mutta lisiksi
taulukkon laitetaan joka toiseksi alkioksi kahden perikkiisen syotetaulukon alkion aritmeetti-
nen keskiarvo.

Esim. jos syotetaulukossa on luvut 1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 4.1 niin metodi muokkaa jilkimmiisen
taulukon sisilloksi 1.0, 1.5, 2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0, 4.05, 4.1. Kirjoita lisdksi ma in-metodi, jossa
testaat ylld pyydettyd metodia. main-metodin testaus voi perustua ruudulle tulostuviin merkki-
jonoihin.
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. Luennolla esiteltiin ongelma, jossa oli lihtétietoina kokonaislukukolmikkoja, noutopisteitd. Ne

muodostuivat viristd, x- ja y-koordinaatista, Viri saattoi olla joko musta tai valkoinen ja koor-
dinaatit olivat kokonaislukuja. Lisiksi oli médriltelty kotipaikka, jolle oli kerrottu tictty sijainti
X- ja y-koordinaatein. Viiri merkittiin joko nollalla tai ykkoselld.

Jakeluautoon mahtui kerrallaan enintidin yksi musta ja yksi valkoinen objekti. Jakeluauton oli
luvallista kulkea tyhjin, kuljettaa yhtd objektia tai kahta keskenén eriviristi objektia.

Tehtiviini luennolla oli keksii algoritmi, joka tuottaa jakeluautolle sellaisen reitin, etti kaikista
pisteistd noudetaan pisteessi sijaitseva musta tai valkoinen objekti ja viediin se kotipaikkaan
rikkomatta jakeluauton kiiyttosiddntod. Lisdtavoitteena oli, ettd algoritmi tuottaisi sellaisen rei-
tin, ettd jakeluauton kulkema matka olisi mahdollisimman pieni. Jakeluauto saa kiyds kussakin
noutopisteessi vain kerran, mutta kotipaikassa rajoittamattomasti.

Oletetaan (kuten luennollakin), ettd noutopisteet on toteutettu kaksiulotteisena taulukkona eli
int{][] noutopisteet. Lisiksi oletetaan, ettd on toteutettu metodi

public static int{]) annaHyv&Reitti(int[][] noutopisteet, int[] kotipaikka),

joka palauttaa kokonaislukutaulukon. Siihen on koodattu noutopisteissi ja kotipaikassa kiyn-
tisekvenssi siten, ctti kotipaikassa vierailu kuvataan luvulla -1 ja noutopaikoissa kiynnit aina
kunkin noutopisteen indeksilla.

Jotta voidaan saada selville, kuinka pitki on tietty kulkureitti, on olemassa metodi
public static double annaKustannus (int[][] noutopisteet,
int[] kotipaikka, int[] reitti),

jonka alkuehdossa vaaditaan, etti jokainen noutopiste esiintyy reitissd kerran ja vain kerran.
Tehtiviinisi on midritelld ja toteuttaa metodi, joka tarkastaa tillaisen alkuehdon. Toisin sanoen
miitirittele ja toteuta metodi, joka saa argumenttina noutopisteet ja reitti-taulukon ja pa-
lauttaa totuusarvon siitd, onko reitti-taulukossa vain lukuja -1 ja noutopisteet-taulukon
laillisia indeksejd ja sen lisiksi tismilleen kaikki lailliset indeksit.



