
Insinöörimatematiikka D

Tentti 3.3.2OL7 noin 3 tuntia

Tentissä saa olla ntukana matematiikan kaava-a.rkki ja ei-graafinen, ei-s¡rr¡þolinen

laskin.
Vast,aa telrtär'issä kaikkiin kolrtiin.

1. (") Taso?kulkeepistei<ierr A:(0,1,1), B:(7,2,3) ìaC: (-1.0.1)
kautta. I\,{ikä on tason yhtälö?

(b) Laske tason ? ja suoran .L

^ y-2 z*1&-22

välinen kulma.

2. Linçaa.rikuvaus .f , lRt -+ IR.3 kuvaa vektorit Í : (1,0, -1), ',? : 10. 1'. t¡
ia & : (2. 0, -1) seuraavasti:

l(1,0, -1) : (3.2.0). l(0, 1, 1) : (1.0.3) ja Í(2,0'-1) : (0.5. i).

(a) Itmoita avaruuden lR.3 mikä tahansa vektori (r,'A,r) vektorien u, v
ja w lineaarikombinaationa

(b) La^ske sitten l(r,a, ").
3. (u) Laske matriisin

,:(: -4
.')_L

ominaisarvot ja (b) niihin kuuluvat ominaisvektorit.

(c) Ilmoita kääntyvä matriisi P ja diagonaalimatriisi D, joilla A : PDP-l ,

ja laske P-t ¡u stA.

4. Ratkaise differentiaaliyhtälö

ra'-Y:2r2Y (r>o)

alkuelrdollay(7):2.


